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Management Summary

Kinder haben einen naturlichen Kontakt mit

der Digitalisierung, digitale Medien werden in
jungeren Generationen immer mehr zur Vorraus-
setzung fur soziale Teilhabe. PSI Tech Kids
vermittelt spielerisch das Hintergrundwissen uber
den reinen Konsum von digitalen Medien hinaus.

Verantwortlich
Karl-Helnz Forderer
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Die Problemstellung

Kinder haben einen geradezu naturlichen Statt daruber zu diskutieren, ob eine gewisse
Umgang mit digitalen Medien, der aber in den  Menge an digitalem Konsum fur Kinder sinn-
meisten Fallen nicht uber den reinen Konsum  voll ist, sollte es eher in der Verantwortung

hinaus geht. Der spielerische Zugang der der Erwachsenen liegen, diesen Umgang mit
Kinder wird aber nicht in adaquatem MalRe digitalen Medien zu gestalten.
genutzt, diese zukUnftigen Generationen
noch besser auf die wirtschaftliche & kulturelle
cesecrccecd Entwicklung im Zuge der fortschreitenden 03

Digitalisierung vorzubereiten.
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Der Losungsansatz

Statt Technik nur zu konsumieren bieten wir einen

Zugang zu den Hintergrunden. Die Konzepte der

Programmierung und digitalen Kommunikation werden
----------- dabei zuerst ,unplugged” in gemeinsamen Spiel- und

cecececenes Projekterfanrungen kennengelernt. So werden schritt-

ceccsscansd weise Immer starkerer Kompetenzen aufgebaut, bis hin

zu spielerischen Einstieg in Programmiersprachen wie
eetesesesd Scratch, Logo, Python, HTML und JavaScript.
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Das Angebot

In Teams werden gemeinsame, konstruktive
Losungen entwickelt, die unmittelbar oder auch
nur mittelbar mit Programmierung zu tun haben.
Ob es das Entwickeln von Bots fur kleine Aufgaben
........... Ist, das Verstehen aus welchen Elementen das
ceccccsessd Internet besteht, visuell gestutzten Programmier-

umgebungen, Grundlagen von Binédrzahlen und
Hardware, oder Spiele mit Sequenzen und

........... logischen Elementen sind: mit unserem Angebot

ceccscscasd fordern wir unterschiedlichste Kompetenzfelder

cececsceneg von Kindern:

e Algorithmisches Denken

e Abstraktion

Dekomposition
Generalisierung & Muster
Logik

Umgang mit Sequenzen /
Wiederholungen / Bedingungen

05



PSI| Tech Kids




